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1- Objetivo del torneo

El objetivo de esta competencia es celebrar el dia gamer y competir sanamente contra otros
jugadores de Street Fighter 6

2.- Participantes

Si tienes dudas para participar en el torneo que no se mencionan en este apartado
comunicate directo a nuestra area de soporte en discord: “Gamerhood”

2.1 Nombres de participante.

Cualquier nombre inapropiado o con claras referencias a temas de racismo,
violencia, xenofobia, sexo, actividades ilicitas o incitacion al odio, esta
TOTALMENTE prohibido.

2.2 Participacion multiple.

Esta totalmente prohibido participar bajo el nombre de multiples cuentas de
participantes inscritos, cualquiera que sea descubierto sera descalificado.

2.3 Obligaciones del participante

Los participantes inscritos se comprometen a lo siguiente:

- Leer el cédigo de conducta y conocer las sanciones del torneo.

- Seguir el reglamento.

- Obedecer las instrucciones del staff operativo.Si tienes dudas para participar en el
torneo que no se mencionan en este apartado comunicate directo a nuestra area de
soporte en discord.

- Reportar sus resultados, una vez concluida su partida, el jugador esta obligado a
mandar foto o captura de su resultado. De no mandar foto o captura de pantalla, no
se tomara en cuenta su victoria.

2.4 Elegibilidad

2.4.1 Registro en “organizacion”.

Todos los participantes del torneo deberan contar con un registro en la
landing page y ser parte del servidor de discord para participar.

2.4.2 Edad del participante

Para ser elegible el participante debe contar con 17 afnos cumplidos, sin
excepcioén alguna.


https://docs.google.com/document/d/1rTTsTrBqchE998AUGyaXFUnqjSRE5V8pEfytfgXBZM4/edit?usp=sharing

2.4.3 Residencia del participante

Cualquier participante puede participar en el torneo mientras sea residente
de México

2.4.4 Hardware y software del participante

Para poder participar, debes contar con:

Cuenta con SF6 o juego fisico instalado y actualizado.
Jugar en PC, PlayStation, Xbox

Conexion a internet por ethernet

Luz eléctrica.
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2.4.6 Exclusion del Staff

Ningun miembro del staff de la “Gamerhood” puede participar en el torneo.
2.5 Aceptacion del reglamento

Los jugadores acuerdan en todo momento durante y hasta el término del torneo, a
someterse a las Reglas de “Gamerhood” y, garantizar que cada uno de los
participantes se sometan y den cumplimiento a las Reglas; observar y cumplir con
todas las instrucciones del torneo relativas a la conducta de los participantes; se da
por entendido que todo participante cumplira sin falla las Reglas y/o los estandares
de buena conducta, el juego limpio y el espiritu deportivo.

Cada jugador debe leer el reglamento, dando por hecho a los organizadores que
entienden y aceptan cada punto explicado dentro de este, no conocer el reglamento
y preguntar a los organizadores cualquier duda que esté explicada en el reglamento,
puede desencadenar una sancion.

2.6 Inscripcién

La inscripcion para el torneo se llevara a cabo en las siguientes plataformas y es
obligatorio registrarse para participar.

2.6.1 Registro en Landing Page

De no registrarse bien, no se les incluira en el torneo.

2.6.2 Pre-inscripcion

Cuando te preinscribes al torneo no garantizas tu participacion en el,
necesitas estar atento al primer dia de competencia para llevar a cabo tu
check-in, te enviaremos una notificaciéon 1 dia previo al inicio del torneo,
“Gamerhood” no se hace responsable si no alcanzas un cupo en la
competencia y/o no realizar check-in.



2.6.3 Registro en servidor de discord

A Través de nuestro servidor estaremos llevando toda la comunicacion y
recibiendo los reportes de las victorias de cada match,

3 Modalidad del Torneo.

4 Desarrollo de Partidas

4.1 Tiempo de tolerancia.

Cada jugador tendra 10 minutos de tolerancia para que se presente a su
partida, si al minuto 11 no se presentan los 2 jugadores o uno de ellos, se
procedera a declarar empate o victoria segun sea el caso, en playoffs ambos
jugadores seran descalificados. Esta regla aplica sin importar si un jugador
llegd solo 1 segundo tarde o 5, si un jugador no esta presente después del
tiempo de tolerancia, se tomara como derrota por default.

4.2 Comunicacion oficial, para los torneos.

Se crearan distintas salas de comunicacion para el torneo en el servidor oficial de
Gamerhood, dentro de estas salas podran resolver sus dudas y buscar a su rival.

5 Cronograma.

Estas son las fechas y horarios de cada fase de la competencia del torneo, todos los
horarios se manejan en zona horaria UTC-6 hora CDMX -México.

5.1 Ajuste de horarios

No se podra modificar ningun horario que se encuentre en este reglamento, o haya
sido publicado.

5.2 Retardo en partidas

El llegar tarde a una partida se sancionara de la siguiente manera:

10 minutos de retraso pérdida de la partida.
15 minutos de retraso, pérdida del encuentro.



5.3 Victoria por defaulit.

La victoria por default se dara solo pasados 10 minutos exactos en la fase de grupos
esto quiere decir que al minuto 11 se le dara la victoria al jugador que esté presente
y listo para jugar en su primer partida, a los 15 minutos de retraso, perdera el
encuentro.

6.- Premios

1. Los premios consisten exclusivamente en boletos Cinépolis VIP.

2. Los boletos no son canjeables por dinero en efectivo ni por otros productos o
servicios.

3. La vigencia de los boletos sera durante el mes de septiembre 2025, unicamente
de lunes a viernes.

4. La entrega de los boletos se realizara en formato digital al correo electrénico
registrado por los ganadores.

5. Los boletos estan sujetos a las politicas de Cinépolis y aplican restricciones
determinadas por la cadena.

6. Los premios son personales e intransferibles.

6.1 Tabla de premios

Estos son los premios para los ganadores y para los clasificados de cada llave. Los premios
se entregaran a partir del 15 de marzo.

Posicion Premio
ter Lugar $3,000 MXN en boletos
g Cinépolis VIP (~16 boletos)
odo Lugar $2,000 MXN en boletos
g Cinépolis VIP (~11 boletos)
3er Lugar $1,000 MXN en boletos
g Cinépolis VIP (~6 boletos)

6.2 Patrocinadores

Se debe respetar el apoyo que brindan las marcas y no hacer mal uso de los flyers de la
competencia.

Sobre Cinépolis

Cinépolis no es organizador ni responsable del presente torneo.
La entrega, vigencia y condiciones de uso de los boletos Cinépolis VIP se rigen
exclusivamente por las politicas y lineamientos de Cinépolis.

e Cualquier situacion relacionada con el uso de los boletos debera resolverse
directamente con Cinépolis a través de sus canales oficiales de atencion.



Sobre Capcom

e Este torneo no esta patrocinado, respaldado, ni administrado por Capcom Co., Ltd.
ni por sus subsidiarias.

e Street Fighter 6 y todos los nombres de personajes, logotipos, ilustraciones y demas
elementos relacionados son propiedad intelectual de Capcom Co., Ltd.

e El uso del nombre “Street Fighter 6” en este torneo tiene un caracter meramente
descriptivo para identificar el videojuego en el que se compite.
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